ESCOLA

P. P() RT() SUPERIOR

vers&o 28 junho 2024 DE EDUCAGCAO

EXAMES | EPOCA ESPECIAL LICENCIATURAS

1° e 2° SEMESTRE e ANUAIS 2023 | 24

EXAMES MELHORIA | EPOCA ESPECIAL
1° e 2° SEMESTRE e ANUAIS

TECNOLOGIAS PARA A EDUCAGAO STEAM

Dia Hora | Ano | Unidade Curricular Sala

02SET | 09:30 1 | Ciéncias Fisicas e Naturais para a Educagdo STEAM | C001

2 | Produgéo e Gestéo Cultural €002

09:30 1 | Usos e Estruturas do Portugués em Ambientes Digitais C001

03 SET 2 | Sensores e Atuadores para STEAM C002

14:30 1 | Sociologia da Aprendizagem C002

04 SET 09:30 2 | Introdugdo as Neurociéncias em Espagos STEAM C001
14:30 1| Introdug&o & Eletronica Aplicada X001 - ISEP

09:30 2 | Brinquedos Programaveis para a Educacdo STEAM C002

05 SET 1430 1 | Desenvolvimento e Aprendizagem na Infancia e na Adolescéncia C003

2 | Tecnologias para a WEB e Aplicagdes Méveis €002

. 1 | Design e Comunicagao Digital C001

06 SET 09:30 2 | Ciéncias Fisicas e Naturais para a Educacdo STEAM || €002

14:30 1 | Literacia Digital A212

09:30 2 | Tecnologias para a Educacdo em Ciéncias €002

09 SET | 11:30 1 | Sistemas de Gestéo de Contetdos €002
14:30 1 | Tecnologia, Ambiente e Sustentabilidade X001 - ESS

10 SET 11:30 2 | Criatividade, Empreendedorismo e Marketing | €002
11 SET 09:30 1 | Introduc&o a Programac&o para Microcontroladores X001 - ISEP

11:30 2 | Desenvolvimento de Aplicagdes Inteligentes A104

12 SET 09:30 1 | Introdugdo a Luminotecnia e a Sonoplastia C004

14:30 2 | Som e Imagem A102

09:30 1 | Conexdes e Aplicagdes da Matematica em Educagdo STEAM | A103

13 SET 11:30 2 | Conexdes e Aplicagdes da Matematica em Educagdo STEAM || A104

14:30 1 | Matematica nas Representagdes Sociais C004




